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.Krasa tkvi v oku pozorovatele.”

i

Margaret Wolfe Hungerford



< Obraz uz vidim. Ale nehybe se...

Vydrz jesté. Nejdfiv se spolu podivame, jak se
zachycoval pohyb pred vynalezem filmu.

Peter Paul Rubens - Tanec
venkovanii.

Slavny vlamsky malif vytvofil tento
obraz v roce 1635. Nyni se nachazi
v galerii Prado v Madridu.

Kdyz zodpovite par otazek, dozvite se, jak se v malifstvi

zachycuje pohyb.

1 Co umistil malif do popfedi obrazu a co 4 Nékteré objekty na obrazu nevidime celé
do pozadi? Kam aZ v ném dohlédnete a co (stromy nebo psa), pfesahuji mimo ram
v dalce vidite? obrazu. Jde o chybu, nebo to malif takto

namaloval zamérné?
2 Pokud nacrtnete kolem tancicich postav

pomyslnou linku, jaky geometricky utvar 5 Jelikoz se jedna o venkovni vyjev, autor se
vam vznikly tvar pfipomene? snazil v ném zachytit pfirozené, slunecni
svétlo. DokazZete z obrazu vycist, jaké pocasi
3 Budova v pozadi ma stejné jako vétSina na misté béhem tance venkovant vladne?

staveb ¢tyfi obvodové stény. Kolik z nich na
obraze vidite? A pro¢? Lidé jsou normalné
mensi neZ domy. Pro¢ to na obraze neplati?
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Pohyb v obraze

Jesté pfed vynalezem kinematografu se malifi
a malitky v obrazech pokouseli zachytit pohyb,
a to s pomoci prostfedkt jako perspektiva,
svétlo nebo zobrazeni vice fazi pohybu.
Uvédomili si totiZ, Ze postavy a pfedméty
umisténé dale od pozorovatele vnimame jako
rozméroveé menSi - objevili tak pro malifstvi
tfeti rozmér. Detaily ukryté ve tmé zase jako
divaci mame tendenci spiSe opomijet, na rozdil
od téch vystavovanych svétlu. S takovymi
nastroji pak bylo mnohem snazsi vyjadfovat
scény plné pohybu, jako je tfeba tanec, bitevni
viava nebo obycejna prochazka.

Jacques-Louis David - Sabinky (1796-1799)

Vyjev z antické mytologie zobrazujici moment, kdy

se unesené Sabinky (Zeny z kmene Sabin@) vrhly mezi
dvé znepratelena vojska, aby zabranily krveproliti. Na
obraze vidime postavy v riznych fazich pohybu, at uz jde
o bojové pozice a postoje nebo gesta vyjadfujici snahu
ukondit bitvu.

Edgar Degas - Tanecnice v zeleném (1877-1879)
Postavy v pohybu jsou jednim z nejcastéjsich témat
francouzského malife spojovaného s impresionismem
(i kdyz on sam se k nému nikdy nehlasil). Baletky

v rGznych fazich zkouseni patfily k jeho vilbec
nejoblibenéjsim namétim.
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Kacusika Hokusai - Velka vina u pobiezi Kanagawy
(1830-1832)

Voda v pohybu byla oblibenym namétem japonského
malife, ktery se netajil inspiraci v evropském
vytvarném uméni. Jeho nejslavnéjsi obraz zachycuje do

pozoruhodného detailu vzedmutou vinuv momenté tésné

pred tim, nez za¢ne padat smérem k mofské hladiné.

Umberto Boccioni - Mésto se probouzi (1910-1911)
Razné projevy pohybu patfily k oblibenym tématim
ztvarfiovanym zastupci uméleckého sméru futurismu.
Spojovali si jej nejen s novymi dopravnimi prostiedky,
jakymi byly tehdy tfeba automobily nebo letadla, ale i
vSemoznymi zménami, kterymi svét tehdy prochazel.
Tieba s vystavbou nového mésta.

Jak rozhybat obraz

Vincent van Gogh - Hvézdna noc (1889)

Pohyb dokaZzou vytvarni umélci nejen podle vidéného
zachycovat, ale také sijej s pomoci fantazie stvofit.
Prosluly nizozemsky malif do obrazu nehybné no¢ni
oblohy promitl své vnimani a pocity, které v ném pohled

Divdame se na obraz El 34



Perspektiva

Perspektiva je zplisob znazornéni prostorové hloubky v obraze. Postup, pomoci
kterého zakreslujeme trojrozmérnou realitu na dvojrozmérné plose. SlouZi
k tomu dva zakladni prostfedky: linie a barvy.

K zamysleni

SlySeli jste uz nékdy tvrzeni,
ze rovnobézky se v nekonecnu
protinaji? Co to podle vas

znamena? A je to pravda? P By
F, l'|

& =\
EE.—.:E. : A -'.:_.-
E;-lr”'-:ﬁ: Odpovéd najdete tady ey |

Uplné nejjednodussim zptisobem, jak si ukdzat praci s linearni perspektivou, je
nakreslit si obycejné koleje. I kdyZ vSichni vime, Ze jde o rovnobézky, pti pohledu
z kolejisté do dalky se nam zda, jako by se koleje postupné sbihaly k sobé.

Také ale zname barevné znazornéni perspektivy. V malifstvi se vyuZiva

u rozmérnéjSich témat, jako jsou krajiny nebo méstské vyjevy. Vychazi se z toho,
Ze objekty vice vzdalené od pozorovatele prekryva vétsi vrstva vzduchu, a proto
se nam jevi odstiny jejich barev svétlejsi a matné;jsi. MtiZe to byt ale i naopak,

a to kdyz nasvicené objekty vystupuji z temného pozadi.
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To je vSechno hezké.
Ale obrazy, o kterych
jsme zatim mluvili, se ve
skutecnosti nehybou.
Neni to film!

Namalovany obraz se nikdy
jako zivy hybat nebude.

. ey v . PR
Maximalné na ném malif muze
co nejlépe zachytit clovéka

nebo pfedmét v pohybu.

Ale pockejte! I s pomoci
papiru a tuzky jde vytvorit
opravdovy rozpohybovany

obraz. Nevérite? Tak to si
musime ukazat, jak se déla
flipbook...

Jak rozhybat obraz

[m] [m]

0 = Odpoved d d
Pod [m]
Flipbook

Jedna z nejstarsich technik
umoznujicich rozhybat
obraz. Anglicky se mu
fikalo ,drawing a moving
picture book" (kresba
rozpohybované obrazkové
knizky).



DIY
Vyrobte si sv(j vlastni flipbook.

Co budete potiebovat:

— blocek nebo stejné velké papirky (idedlné ne vic nez 24 listd, aby se daly dobfe
sesit ¢i jinak spojit)

— tuzku nebo pastelku

Jak na to:

1 Vezméte si bloCek a polozte ho hifbetem smérem od sebe nebo vlevo. Pfipadné
pracujte se samostatnymi papirky, rozmyslete si ale peclivé, kde budete papiry
svazovat, kresby umistéte na opacnou stranu. D(lezité je zachovavat poradi, ve
kterém na né kreslite. (Nesmi se promichat!)

2 Dol na kazdou stranku udélejte 1 kresbu, tak jak vidite na ilustra¢nim obrazku.
Nemusi to byt jen skater, dilezité je, aby s kazdym dal$im obrazkem doslo
k drobnému pohybu nebo zméné.

3 Vhodné je, kdyz se obrazky pfekryvaji, a vy tak vidite jednotlivé faze pohybu.
PomuUze, kdyZ jsou papirky pod svétlem prithledné, a vy je pfi kresleni pfilozite
na svételnou desti¢ku nebo obycejné okno.

4 Pokud pracujete se samostatnymi papirky, spojte je seSivackou nebo jinak
slepte.

5 AZbudete mit hotovo, listujte rychle strankami a uvidite jednoduchou animaci,
kterou jste pravé vytvofili.

—» Urcité vas napadne, co viechno by 3lo takovou jednoduchou animaci jesté
zndzornit. Zkuste vymyslet nékolik dalSich namét pro flipbook, at uz pijde o akci
s panackem, nebo pohyb riiznych pfedméta ¢i tvard. Inspiraci se meze nekladou.

Vypravéni a stavba pribéhu El 108
Jak vznika film El 124-125

Wow, kdyzZ flipbookem
listuji pomalu, je to
jen nékolik obrazki za
sebou.

Kdyz to ale proletim rychle, vidim jeden
obrazek, ktery se hybe. Jak je to mozné?
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Ma to co délat s tim, jak funguji lidské oko a mozek. >

Setrvacnost lidského oka

Filmovy obraz je sledem fotografii promitanych na platno

v uréitém tempu - ustdlil se standard 24 nebo 25 okének za
vtefinu. Pfi této rychlosti stfidani obrazku lidské oko vnima
obraz jako jeden celek zachycujici pohyb nebo ¢asové promény.
UmoZnuje to jev nazyvany setrvacnost lidského oka. Nervova
soustava nedokaZe zpracovavat podnéty nasledujici po sobé
pfilis rychle. Proto mozek z dostupnych udajii doplni ty
chybéjici a vytvofi iluzi plynulého pohybu. Timto zptisobem
vznika nejen jednoduchd animace jako tfeba flipbook, ale
diky této iluzi se divame na filmy, sledujeme televizi, hrajeme
pocitacové hry atd.

Flipbook uz vypada vic
jako film, ale néco tomu
porad chybi.

No, je to moc kratké. A mizu
se na néj divat jen ja a par
kamarada, zatimco v kiné je to
aplné jiny zazitek.

Aha, ty chces védét, jak
obraz promitnout na
platno. Tak to se musime
vratit trochu zpatky
v historii...

V kiné, v televizi, v telefonu El 172

Jak rozhybat obraz




Camera obscura

Jak promitnout obraz, védéli uz starovéci Rekové a Citani. Zafizeni, které to
umoZziuje, nazyvame camera obscura, ¢esky dirkova komora. Jak vidite na
obrazku, miZeme si s nim promitnout jen to, na co ,kameru“ namitime. A je uz
jedno, jestli se postava nebo objekt hybe, nebo stoji.
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Chcete védét, jak camera obscura funguje?

Od pfedmétu se svétlo odrazi vSemi moZnymi sméry.
Paprsky, které projdou dirkou v camere obscufe, narazi
na stinitko a vznikne obraz, ovSem stranoveé prevraceny.
Jev, ke kterému zde dochdazi, nazyvame stejnolehlost,
stfedem je pravé dirka camery obscury.

N\
AN
Q(/ A to se nikdo nepokusil
// / spojit cameru obscuru
W s flipbookem?

Ne tak aplné. Ale podobnych
vynalezl vzniklo nékolik. Laterna
magica, zoetrop, kinetoskop nebo
praxinoskop. To uz byl skoro film,

jak jej zname.

59



60

Laterna magica

Za jejiho vyndlezce byva povazovan slavny
holandsky fyzik Christiaan Huygens, ktery
Zil v 17. stoleti. Jde o skfinku, kterd uvnitf

obsahuje zdroj svétla, pavodné hlavné
svi¢ku. Pfed néj se vsouvaji prithledné
sklenéné desticky s obrazky. Vznikly obraz
zvétSuje na vystupu ze skiinky ¢ocka a
promita ho na projekéni plochu.

Zoetrop

Sestrojil jej jako prvni Ameri¢an William
Ensign Lincoln v 70. letech 19. stoleti. Jedna
se o otocny buben se Stérbinami po obvodu.
Uvnitf se nachazi nakresleny pas s obrazky
zachycujicimi faze pohybu. Pfi roztoceni do
pozadované rychlosti pfes Stérbiny divak vidi
rozpohybovany obraz.

= EanE
Podivejte se na ukazku z filmu
azodpovézte otazky [ :

Kinetoskop

V laboratofich slavného vynalezce Thomase
Alvy Edisona vyvinuli na zacatku go. let

19. stoleti zafizeni, které uz umoznovalo

sledovani filmd, tak jak to zname viceméné
dnes. Od kinematografu bratfi Lumiérd se
liSilo pfedevSim tim, ze film mohl zhlédnout
zpravidla jen jeden divak.

Jak rozhybat obraz




Praxinoskop

Praxinoskopem se promitaji ru¢né
kreslené obrazky. Francouz Charles
Emil Reynaud, ktery zatizeni vynalezl,
s nim uskutecnil mezi léty 1892 aZ 1895
pfes 4000 vefejnych pfedstaveni.

Zodpovédét nasledujici otazky by pro vas
méla byt uz aplna hracka.

1 Jakym zptisobem mohli malifi a jini vytvarni umélci
vyjadfovat pohyb pted pfichodem kinematografu?

2 Kdybychom vyrobili flipbook z fotografii, pfipominal
by spiSe animovany film, nebo film hrany?

3 Co to je setrvacnost lidského oka a jak nam umoznuje
divat se na pohyblivé obrazy?

4 Jak se jmenuje americky vynalezce, v jehoZ
laboratotich vznikl kinetoskop - jeden z predchiidct
kinematografu?

Odpovédi najdete tady [l




Tak uz vis, jak se da
rozpohybovat obraz?

Zas tak jednoduché to neni.
Malifi umi zachytit pohyb, ale
rozpohybovat obraz nedokazou.

To jde jen s pomoci nékolika obrazkii,
které se stfidaji pfed nasima o¢ima
v takové rychlosti, ze vidime jen jeden,
ktery se pohybuje.

Umoznuje to setrvacnost lidského
vidéni. Nase nervova soustava
nestiha vnimat rozdily mezi
stiidajicimi se obrazky a mozek
tento rozdil dorovnava.
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A kdybys chtéla obraz
promitnout, jak bys to udélala?

To uz uméli stafi Cinani
i Rekové, ktefi védéli, jak
funguje dirkova komora.




