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METODICKY LIST | Z CEHO SE FILM SKLADA

Martina Vorackova

Téma: Analyza filmového dila a osvétleni principt filmové reci
Rozsah: 90 minut (2 vyuCovaci hodiny)

Cile

e Z3ak je schopen rozeznat jednotlivé druhy filmu

e 7ak si uvédomi princip filmu, rozdil mezi hranym a animovanym filmem

e zak vnima jednotlivé zakladni prvky, ze kterych se film sklada (filmové poli¢ko
a zabér)

e zak si uvédomi jednotlivé slozky filmu (obraz, zvuk, pohyb)

e Zak si uvédomi principy, které jsou charakteristické pro urcity Zanr, umi je
pojmenovat a zafadit

e 734k se uci pozorné a védome sledovat film a reflektovat vidéné, pojmenovat
nékteré filmové prostiedky (filmové poli¢ko a jeho kompozici, vliv barevnosti
na vyznéni obrazu/zabéru, zabér a jeho druhy z hlediska velikosti, zvuk a jeho
vliv na vyznéni obrazu, charakteristické prvky zZanru sci-fi)

e 7ak dokaze aplikovat jednoduchy filmovy trik v praktickém cviceni

e 73k se uCi zachazet s digitalni technikou

Cilové skupiny a vék
e idealné zaci 5.-7. tfid ZS

Metody

brainstorming

fizena diskuse

prace s filmovym textem

spole¢na prace (realizace stop triku)

Navaznost na obsah Filmouky

navaznost na kapitolu 9 (UpIné jiny Zanr)
navaznost na kapitolu 8 (Z ¢eho se film sklada)
navaznost na kapitolu 2 (Divame se na obraz)
navaznost na kapitolu 1 (Co v8echno je film)

Ucebni pomticky
e projektor, platno
e mobil, tablet nebo fotoaparat s moznosti nataceni
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Prvni vyucovaci jednotka
TEMA: Filmovy zabér - filmové policko - zanrové motivy
Casova dotace: 45 min

Cile

e 73k vnima jednotlivé zakladni prvky, ze kterych se film sklada (filmové policko
a zabeér)

e 7ak si uvédomi jednotlivé sloZzky filmu (obraz, zvuk, pohyb)

e zak si uvédomi principy, které jsou charakteristické pro urcity Zzanr, umi je
pojmenovat a zaradit

e 7ak se uCi pozorné a védomeé sledovat film a reflektovat vidéné, pojmenovat
nékterée filmové prostiedky (filmové poli¢ko a jeho kompozici, vliv barevnosti
na vyznéni obrazu/zabéru, zabér a jeho druhy z hlediska velikosti, zvuk a jeho
vliv na vyznéni obrazu, charakteristické prvky Zanru sci-fi)

Metody

brainstorming

fizena diskuse

prace s filmovou ukazkou
skupinova prace

Pouzita ukazka
Kapitola 8, ukazka 08-02: film Ukradena vzducholod

i Popis priabéhu vyucovaci jednotky
e Pustime zvuk filmové ukazky bez obrazu (https://filmouka.cz/lekce/ 08 02/),
Cast 0:00-0:44.
Nasleduje brainstorming napadu, myslenek, pocitt
Zakim muazeme pokladat nasleduijici otazky:
- Jak na nas zvuk pusobi?
- Co se ze zvukového zaznamu dozvidame?
- Evokuje nam tento zvuk néjaké obrazy?
Pozornost pfesmérujeme na obraz a zamérime se na filmové policko.
Promitneme zakdm Gvodni policko ukazky.
Moderujeme fizenou diskusi. Zakim muiZeme pokladat nasledujici otazky:
- Covidime?
- Dokazete popsat, co je na obraze?
- Co dokazeme precist z jednoho filmového policka?
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Vedeme Zaky k popisu toho, co na obrazu skutec¢né vidime, snaZzime se o
pfesnéjSi charakteristiku popisovaného, rozliSujeme mezi popisem a
domnénkami.
Nasledovat mohou tyto otazky:

- Jak koresponduje tento obraz s nasi pfedstavou na zakladé poslechu
zvukové stopy v uvodu lekce?

- Ma né€jakou ulohu barevnost obrazu?

e Ukazeme zakum dal$i dvé filmova policka z nasledujicich zabéru:

Zakam mlzeme pokladat nasledujici
otazky:
- Co se zménilo v obraze Ba C?
- Co nového se dozvidame a co naopak jiz nevidime?
- Které informace se ztraci?
Pojmenujeme druhy zabérd podle velikosti:
- velky celek, celek a polocelek detail
- shrneme, kdy a proc€ se jednotlivé zabéry pouzivaji (Filmouka str. 141 -
147)

Pozadame zaky, aby sledovali ukazku a vSimali si, jak se zabéry promérnuiji.
Nechame zaky spoditat pocet zabérl v ukazce.

Pustime ukazku od 0:00 do 1:13 (...ja, kapitane, hrozné rad ctu...)
Nasleduje skupinova prace. Rozdélime tfidu na skupiny (idealné po 3 az 4
Zacich). Skupiny spole¢né vypracuji odpovédi na nasledujici otazky (Casova
dotace cca 5 min).

1. Kolik zabérl se objevuje v ukazce?

2. Jak pozname, kdy se déj ve filmu odehrava nad hladinou a kdy
pod hladinou?

3. Jak se jmenuje ponorka, ktera se vynofi nad hladinu a pojme
chlapce do svych utrob?

4. Tato ukazka, Cast pribéhu, odkazuje k literarnimu dilu znamého
francouzského autora z 19. stoleti - vzpomenete si na jeho
jméno nebo na nazev dila, kde se takto pojmenovana ponorka
vyskytuje?

5. Co je sci-fi? Jaké charakteristické prvky science fiction jsme
pozorovali v ukazce z filmu?

e V dalSi ¢asti nechame zvolit mluvE€i skupiny a ti pfedstavi jednotlivé odpovédi
na otazky, mizeme kazdou otazku probrat zvlast, diskutovat a hledat
argumenty pro sva tvrzeni (Casova dotace cca 5 - 10 min).

e Na zaveér této vyucovaci hodiny shrneme:

- Z Ceho se film sklada?
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- Pro€ se zabéry méni a stfida;ji?

- Pro¢ se méni barevnost filmu?

- Jak ovliviiuje vyznéni filmu hudba?

- Jak pozname, kdy jsou filmové zabéry realné a kdy je to fikce?
- Co je charakteristickym prvkem science fiction?

Zakladni informace o jednotlivych pojmech a prace s Filmoukou,
multimedialnim portalem a metodickou priruckou

Dulezité informace o velikostech zabérd, hloubce zabérd, stfihové skladbé a dalSim
naleznete v 8. kapitole Filmouky, pojmenované Z ¢eho se film sklada.
Filmovému poli¢ku a druhm zabérd se vénuje Filmouka na str. 141-147.

Problematiku zabéru a jejich velikosti fesi 2. kapitola Filmouky také na str. 45.
O tom, co je to zanr a jaké jsou charakteristicke prvky science fiction, se doCtete v 9.
kapitole Filmouky UplIné jiny zanr, str. 158-160.

Jakym zpUsobem je mozné Cist obraz, jaka je Uloha barev apod. pojednava 2.
kapitola Filmouky s nazvem Divame se na obraz, str. 32-45.

Poznamky

v

Podrobnéjsi inspirace o moznych pristupech prace s Filmoukou naleznete na webu v
metodické pFirucce pro ucitele https://filmouka.cz/metodicka-podpora/

Najit na internetu, v knihovné atp. informace vztahuijici se k literarni predloze
francouzského spisovatele Julese Verna, muze byt jednim z dalSich Ukoll pro zaky.
Napfriklad https://cs.wikipedia.org/wiki/Jules Verne nebo
https://cs.wikipedia.org/wiki/Nautilus _(Verne)

Druha vyucovaci jednotka
Téma: Praktické cviceni - filmové triky
Casova dotace: 45 min

Na zakladé témat vztahujicich se k filmu a jeho tajemstvi, ktera se oteviraji v prvni
vyucovaci hodiné, miizeme navazat nékolika zpUsoby, napF. tvorbou vlastnich
audiovizualnich dél.

Cile

Zak je schopen rozeznat jednotlivé druhy filmu

zak si uvédomuje princip filmu, rozdil mezi hranym a animovanym filmem
Zzak dokaze vytvofit jednoduchy filmovy trik

zak ovlada digitalni technikou

Metody
e prace s filmovou ukazkou
e brainstorming
e skupinova prace
e praktické cviCeni
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Ucebni pomicky
mobil, tablet nebo fotoaparat s moznosti nataceni

Pouzité ukazky

https://flmouka.cz/lekce08-02/ film Ukradena vzducholod
https://filmouka.cz/lekce/01-03/ film Filmovy dobrodruh Karel Zeman (cely film v
soucasnosti k vidéni na https://www.ceskatelevize.cz/porady/10597292024-filmovy-
dobrodruh-karel-zeman/)

(g~ Popis pribéhu vyucovaci jednotky
e Zaméfime pozornost na téma “skutecnost”
o Cojerealné acone?

e Pustime filmovou ukazku Ukradena vzducholod znovu a pozadame zaky, aby
se soustredili na situace, které jsou realné, a co je fikce. Po skoneni ukazky
jednotlivé situace spole¢né zanalyzujeme a pojmenujeme.

e Ve skupinach si zaci vyberou jednu situaci z ukazky a pokusi se pfijit na to,
jakym zpUsobem se asi natacela.

e Pustime si ukazku Filmovy dobrodruh Karel Zeman

c. 1 C.2

ukazka z filmu Filmovy dobrodruh Karel Zeman

Na fotografii €. 1 vidime, jak funguje opticky klam, mame pocit, Ze herecka (Magda
Vasaryova) leze po strmé skale, ve skalni prarvé vzhlru. Zaroven vidime, Ze v redlu
stojici postava je nerealné pfilepena ke skale bokem. Na fotografii €. 2 je patrné, jak
je tohoto klamu docileno. Kamera je jednoduse otocena o 90° stupnu.

e Ve skupinach se pokusime zrealizovat néktery z triki v kombinaci s hranym
filmem. Experimentujte s kombinaci kresleného nerealného prostredi v
popredi ¢i pozadi a zivych hercu.
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Postup vytvoreni vlastniho filmového triku

e Promyslime si, jaké prostfedi chceme ve filmu ukazat a jakou hereckou akci
muzeme zkombinovat s timto nerealnym prostfedim. Inspiraci nam muze byt
ukazka z filmu Filmovy dobrodruh Karel Zeman.

e Pripravime si stativ s kamerou / fotoaparatem, umistime jej tak, aby se jeho
objektiv ,dival” do prostoru, kde se bude odehravat herecka akce, ale zaroven
jeho pohled sméroval pfes sklenénou plochu (napf. sklenéné dvefe, okenni
ram apod.), na kterou mizeme nalepit prostredi, které je dotvorené.

e K vytvoreni nerealného prostredi do popredi flmového obrazu mizeme
vytisknout fotografie, vystfihnout jejich ¢asti a nalepit je na sklenénou plochu,
nebo pouzit autorskou kresbu €i objekty malovat pfimo na sklo.

e Pomoci mobill &i tabletu nato¢ime jednoduchou kratkou situaci v nerealném
prostfedi, nebo pouZzijeme k vytvoreni iluze naklonény obraz - rakurs
.Kkamery”.

e A pak uz jen staci “hrat’, pohybovat se tak, aby se iluze prostoru vyuzila.

Navaznost na obsah Filmouky

Filmové triky najdete v kapitole 9 Uplné jiny Zanr na str. 160-161, pfipadné v kapitole
1 Co v8echno je film na str. 23-24. Filmouka nabizi také cviCeni s naklonénou
kamerou, které je jednoduse realizovatelné ve tfidé.

Zpracovala: Martina Vorackova
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