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Uvod

Milé ucitelky, mili ucitelé,

metodicka ptirucka, kterou se procitate, vim pomuZe vyuzivat informace
obsaZené ve Filmouce pfi Skolni vyuce. Psali jsme ji s védomim, Ze kazda
pfiprava na hodinu predpoklada pedagoga dobfe obeznameného s predmétem
vyuky a vybaveného metodami potfebnymi ke zdarnému splnéni stanovenych
cilti. Proto zde naleznete fadu srozumitelnou formou vysvétlenych informaci

z filmové teorie i historie, mezioborovych souvislosti k ukotveni probirané
tématiky v SirSim ramci tfeba i vaSeho oboru, odkazy na zdroje informaci mimo
text Filmouky, ale také vysledky nékterych cviceni a ukolt.

A protoZze tato metodika vychazi pouze v podobé elektronické publikace,
pocitame s jeji prubéZnou aktualizaci. Filmova véda, ale i filmova vychova se
totiZ stale prudce vyvijeji a my si uvédomujeme, Ze i naSe oborové perspektivy
se budou dale rozSifovat. Radi bychom se tedy také touto cestou o nova zjisténi
a dovednosti s vami podélili. Ostatné totéZz tak trochu ocekavame i od vas. Proto
sledujte nas web filmouka.cz, at jste stdle stale v (pohyblivém) obraze!







Jak metodiku pouzivat

Spise neZ o klasicky sumar metod jde v pfipadé tohoto textu o urcity
doprovodny komentaf k publikaci Filmouka. Uspofadani blokt v ramci kapitol
zrcadli fazeni ve Filmouce. VétSinou se odkazujeme k nadpistim jednotlivych
bloki, podle kterych byste je méli byt schopni v knize snadno identifikovat.
LepSi orientaci pfi pfechodu mezi obéma texty umozni také E ¢islo stranky

z Filmouky, ke které ten konkrétni blok obsaZeny v této metodice odkazuje.

Barevnym podkladem jsou odliSeny vysledky cviceni (riiZova) a odpovédi na
zvidavé otazky (Cervenad), které se ve Filmouce objevuji. ZlutYm podkladem jsou
oznaceny tipy na aktivity v hodiné, které se vaZou ke zminované problematice.
VyuZzivame také plné digitalniho formatu metodiky, ktery pfedpoklada
primarné Cteni v zafizeni pfipojeném na internet. Najdete zde proto fadu
hyperlinkt odkazujicich jednak na materidly umisténé na portalu filmouka.cz,
jednak na jiné zdroje informaci a audiovizualnich ukazek, které jsou volné
pfistupné na internetu.

Pro snadnéjsi orientaci ve webové Casti publikace vam zpfistupnujeme
rozcestniky audiovizudlnich ukazek (které my oznacujeme jako lekce)
a vysledku cviceni z knizky.

Rozcestnik lekci: filmouka.cz/lekce/
Rozcestnik vysledkt: filmouka.cz/vysledky/

Legenda:
Vysledky cviceni Odpovédi na otazky Tipy na aktivity v hodiné


http://www.filmouka.cz
 https://filmouka.cz/lekce/
https://filmouka.cz/vysledky/
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Vyukové cile

— 74k popise zakladni charakteristiky filmu jako uméni a rozpozna prvky,
které jej odliSuji od jinych druhti uméni.

— 74k tvotivé vyuziva zakladni pojmy audiovizualni dramaturgie (namét,
téma situace, motiv, typ, charakter).

— 7Zak reflektuje riizné principy vypravéni.

— Zak rozumi pojmu adaptace a umi jej vysvétlit.

— 74k slovné vyjadfuje déj, situace, ptibéh promitnutého filmu (animovaného,
hraného) a zaujima osobni stanovisko k jednani postav a vyjadfuje sviij
ndzor na film jako celek.

Pomiicky a vyukové materialy

— papir a kreslici potfeby
— obrazové a video ukdazky na multimedidlni platformé
— dataprojektor
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UVODNI CITAT

Citat pochazi z knihy FrantiSka Daniela Cesta za pfibéhy. Daniel byl scenaristou

a dramaturgem, v roce 1969 emigroval do USA, kde se proslavil jako ucitel scenaristiky
na nékolika filmovych Skolach. V citatu Daniel naznacuje, jakou moc ma filmové
vypravéni a jak pracuje s divakem. Se Zaky je mozné diskutovat o tom, jestli se jim

u filmu nékdy stane, Ze zapomenou na skutecny svét, ale tfeba i o tom, jak filmové
vypravéni formuje jejich prozitky.

CO JE VYPRAVENI?

Vypravéni je v obecné roviné jedna z forem komunikace, a da se na né tedy vztahnout
i tradi¢ni komunikacni schéma. Vzdy se ho ucastni nékdo, kdo vypravuje (vypravéc,
komunikator), nékdo, kdo vypravéni vnima (divak/posluchac/¢tenar, komunikant),

a pfedmétem je néjaky pribéh, ktery se vypravi (komuniké). V tomto pojeti je tedy
vypravéni aktem, ve kterém tvirce sklada dohromady diléi prvky pfibéhu takovym
zplisobem, aby méli zamysleny efekt na divaky. Pro doplnéni miZeme uvést, Ze
vypravéni prostfedkuje néjaky nosic¢ typu knihy, filmu nebo tfeba jen vzduchu
(komunika¢ni kanal). Dalsi prvky komunikac¢niho schématu jde na vypravéni
vztahnout uZ volnéji. Naptiklad zpétnou vazbu ziskavaji tviirci i vnimajici tfeba
prostfednictvim ¢teni kritického hodnoceni dila nebo v diskusi na internetovych
férech. Komunika¢ni Sum muiiZe mit v extrémnich pfipadech podobu vytrZené stranky
z knihy nebo pferuSeného televizniho signalu. JelikoZ ¢asto nejde o vypravéni pfimé,
ale zprostfedkované néjakym médiem (kniha, film), neni situa¢ni kontext autora

a pfijemce vypravéni jednotny (Casové a mistné) a musime mluvit minimalné o dvou
kontextech. U filmi se miiZeme setkat s tim, Ze starsi film ziskava po letech novy
vyznam, nebo se miZe zdat uZ mlad$im divakim nepochopitelny. To se tyka tfeba
némych filmu, které ¢asto pracovaly s odliSnymi vypravécimi postupy.

komunikator

_\_ OfA!

komuniké

komunikant

cesta pfenosu
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102 RUZNA VYPRAVENI SE MEZI SEBOU LISI...

ev » »

1 Jak se lisi vypravéni v knize, v televiznim seridlu a na socidlnich sitich?
Charakter média do znac¢né miry ovliviiuje a urcuje podobu vypravéni. V psaném/
tiSténém textu jsou informace o pfibéhu predavany pifedevSim prostfednictvim slov.

O tom, jak vypada prostfedi ptibéhu a postavy, se dozvidame ze slovnich popist.
Takovy popis uZ z povahy véci nemtZe byt uplny a zbyva tak spousta prostoru pro
vyplnovani ,volnych mist” fantazii ¢tenafe. Promluvy postav sice jsou prostfedkovany
pfimo, opét ale postradame uplné informace o barvé hlasu, hlasitosti, intonaci atd.
Prozaicky text navic nenese casto ani zpfesnujici informaci o rychlosti promluv a jejich
vzdjemné navaznosti.

Audiovizualni format, jako je seridl, vyjadfuje pfibéh prostfednictvim obrazi a zvukad,
mezi kterymi stéZejni misto zaujima slovni vyjadfeni. Specifikem seridlové formy,
nejen v televizi - ptivodné tento format vznikl v novinovém tisku -, je zamérna
neukoncenost dil¢ich prvka vypravéni, nazyvanych dily, nékdy epizody. Primarnim
zajmem tvircl seridlt ¢asto je co nejvice oddalovat definitivni uzavieni hlavniho
pfibéhu, dokud je ze strany divaku o seridl zajem, a je tedy komer¢né uspésny. Jedna
se o0 komplikovanou problematiku, které je vénovana fada odbornych praci, obecné se
ale da fict, Ze seridlové vypravéni pracuje se dvéma urovnémi vypravécské konstrukce,
které se vzajemneé prolinaji: vypravénim v seridlu jako celku a vypravénim v ramci
jednotlivych dili/epizod.

Vypravéni na socidlnich sitich miiZe nabyvat riznych podob, od Cisté textového pres
textové-obrazové az po audiovizualni. Typicka je pro néj vétsi mira interakce mezi
ucastniky vypravéni, se kterym vypravéci pocitaji, casto k nému i zamérné vyzyvaji.
Pro socidlni sité je rovnéz typické, Ze se v nich muiiZe prolinat smyslené vypravéni

a skutecnost. V ramci snahy o zaujeti co nejvétSiho poctu uzivatelt se autofi prispévki
mohou snaZit o potlaceni nudnych aspektti a zdiraznéni néceho, co pfitahne
pozornost. Paradoxnim rysem socidlnich siti je dliraz na autenticitu, ktera je dosaZeno
stylizaci. MuZete s Zaky diskutovat o tom, jaké vypravéci techniky jsou pouZity v jejich
prispévcich na socialnich sitich a zda je pouzivaji védomeé.

2 Kdo usporadal informace do podoby vypravéni v knize? A kdo v seridlu

a kdo na socidlnich sitich?

V knize je tviircem vypravéni spisovatel, v seridlu nej¢astéji producent spolu se
scenaristou (taky byva serial oznacovan jako producentsko-scenaristickych format). Na
socialnich sitich jsou to jednotlivy uZivatelé, zapojujici se interaktivné do komunikace.
Svym zptlisobem jsou socidlni sité nejdemokrati¢téjsi médium ze zminénych, protoZe
jsou dostupné takika kazdému ,tvirci“
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3 Lisi se nase ocekdvdni u knizniho a seridalového vypravéni?

Obecné lze ocekavani v ptipadé téchto dvou forem odliSovat podle vice kritérii: a) pfi
Cetbé si tempo a ¢as vnimani regulujeme vice sami neZ pfi sledovani seridlu, b) knihu,

i v ptipadé, Ze se jedna o dil z rozsahlejsi série (napft. fantasy nebo sci-fi), vnimame

vice jako pfibéhové uzavieny celek neZ v ptipadé epizody seridlu, kde je pocit ,trvalé”
neukoncenosti soucasti zazitku, c) vhimani se miiZe vice lisit i situa¢né - pfi sledovani
epizody serialu miZeme vykondvat i jiné ¢innosti (typicky Zehlit nebo tfeba se
zapojovat do konverzace na socialnich sitich prostfednictvim chytrého telefonu), cetba
knihy od nas vyZaduje vétsi miru soustfedéni na samotnou ¢innost.

4 Ocekdvdame, Ze se setkame s pribéhy na socidlnich sitich?

Jedna se o tzv. otevienou otazku. Ale jistou odpovéd ndm davaji sami provozovatelé
socialnich siti, protoZe tfeba na Facebooku nebo Instagramu se setkame s formatem
oznacovanym jako ,story” (pfibéh). Na druhou stranu socidlni sité nevytvareji
primarné dojem, Ze se na nich setkame s vypravénim, nej¢astéji jsou inzerovany jako
komunika¢ni platformy a uZzivatelé od nich ocekavaji spiSe autenticitu. I z toho divodu
jsou v pripadé socidlnich siti vypravéci techniky potencialné nebezpecné, protoze

s nimi uzivatelé pfedem nepocitaji. Snahy o prikrasleni skutec¢nosti ¢i propagaci
néjakého ndzoru mohou byt vlivem nec¢ekaného pouziti vypravécich strategii o to
ucinnéjsi.

»

CO MAJi VSECHNA VYPRAVENI SPOLECNE?

I v pfipadé tzv. tradi¢niho, kontinudlniho vypravéni, které 1i¢i udalosti v pfesném
pofadi, jak se uddly, jde o zamérnou volbu. Nezapominejme také, Ze Zadné vypravéni
nedokaZze pojmout realitu udalosti do posledniho detailu, a proto vypravéci
zamérné svét piibéhu a udalosti zjednodusuji, nékteré detaily vynechavaji, zamérné
i nezamérné.
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Smyslem cviceni s pfedem definovanymi prvky pfibéhu, je a) usnadnit Zakiim
pocatecni praci, kdy nemusi sloZité vymyslet zakladni zapletku, b) umoZnit srovnani
rozdilného naklddani s ptibéhem v podani riznych vypravécd, c) posilit uvédomeént si,
Ze kazdy ptibéh je konstrukce skladajici se z urcitych prvkd.

Zakladni situace je zamérné zvolena jako vSem znama, snadno pfedstavitelna

a pomérné fadni. Doplnujici otazky a navrhy na konci stranky maji Zaky podnitit

k experimentovani a pomoci jim zbavit se zabran. Idedlnim vysledkem by bylo, kdyby
se Zaci ve svych vypravénich od zakladni situace dokazali co nejvic vzdalit.

Jedna se o ¢asové naro¢nou aktivitu, Zaci si musi nejdfive sva vypravéni pripravit

a pak i vzajemné mezi sebou odprezentovat. Proto se nedoporucuje pristupovat

k ni ve vétsich skupinach (v jejich pfipadeé se jevi vhodnéjsi zadani domaci prace).
Podstatnym cinitelem celé aktivity je, aby si Zaci uvédomili rozdil mezi chronologickym
a nechronologickym vypravénim a reflektovali vlivy, které do néj vnasi kupfikladu
zména vypravécské perspektivy nebo motivaci postav.

Motiva¢né muZe pusobit, kdyZ celé cviceni uvedete ilustracemi a ukdzkami, at uz
obrazovymi, zvukovy nebo jinymi. MiiZete tfeba Zakim ukazat fotografie a obrazky, jak
podle vas postavy pribéhu vypadaji, pustit hudebni skladbu evokujici naladu pfibéhu
nebo jednoduché video ztvarnujici podobny ptibéh atd.

® PRIBEH Z NOVIN

Zaci se jednoduchou formou uéi vypravét piibéh obrazem. Zaci jsou vedeni

k predstavivosti, kreativité a také rozviji skupinovou spolupraci.

Zaci ve skupiné dostanou za tkol vystithat z novin obrazky riizného typu a charakteru.
KdyZ maji dostatek obrazkt, pokusi se na jejich zakladé vymyslet pfibéh a obrazky
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sestavit tak, aby z nich byl divakovi pfibéh jasny. Obrazky nalepte ve spravném poradi
na papir za sebe a doplnte pfibéh textem.

OZVLASTNENI

Pojem pochdzi od literarniho teoretika Viktora Sklovského, ktery se pomoci néj snazil
ukazat, ¢im se liSi prozaicky a poeticky jazyk od toho, jak vnimame kazdodennost.
BéZné si nevS§imame spousty véci a bereme je jako samoziejmé. Spisovatelé, a potaZzmo
filmati dokaZou upoutat pozornost divakll na detail, ukazat jim obycejné véci jako
vyjimecné. Pfikladem muZe byt povidka podavana z pohledu zvifete nebo film, kde je
vypravécem dité. Takovi vypravéci si totiz vSimaji odlisnych situaci, z jiné perspektivy
a zdanlivé normalni chovani ostatnich lidi jim muZe pfipadat nepochopitelné, smésné
nebo désivé. Ctenaiftim a divakiim to nabizi jiny tihel pohledu na svét.

PROMENA VYZNENI

Zaci si vyzkousi, jak tén a dikce fe¢i mohou proménit obsah p¥ibéhu a zménit
vyznéni charakteri jednotlivych postav.

Z4ci dostanou k dispozici ukdzku dialogu dvou postav. MfiZe jit o text notoricky znamy,
muZe se jednat o ukazku historického filmu nebo klasické divadelni hry, ale naptiklad

i o text uplné soucasny a zaktm blizky. Lze také nejprve promitnout audiovizualni
ukazku a pridat jeji pfepis nebo pouze rozdat samotny text ukazky. Nasledné si
rozeberte obsah tohoto textu a vyzkousSejte jej pfrevypravét s riiznymi emocemi, dikci,
tony hlasu i razanci. Uvidite, jak se vyznamy texti proméni.

PROMENOVAT ZANR VYPRAVENI

Diilezité je vést zaky k tomu, Ze Zanry vnimame mimo jiné jako soubory pravidel,
kterymi se tviirci fidi a podle kterych je publikum snadnéji identifikuje. TakZe

v piipadé, Ze se jedna o pfibéh ze Zanru krimi, musi se na poc¢atku objevit néjaka
zdahada urcena k rozfeseni, fantasy obsahuje postavy a motivy nevyskytujici se

v naSem svété, jejichZ existenci nemuiZeme vysvétlit pomoci védy, a dobrodruzné
pfibéhy zni¢ehonic pfevrati Zivot hlavniho protagonisty a vySlou ho na cestu, kde musi
prekonavat nebezpecenstvi a uskali.

O zanrech si mtiZete precist vice v kapitole ¢ Uplné jiny zanr
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TVORBA CHARAKTERU

Zaci si vytvarnou formou vyzkousi ztvarnéni riizznych typi charakterii a emoci.
Z4ci dostanou na ukazku nékolik riiznych postav, jejichz vyrazy tvafe hodné vypovidaji
o jejich charakteru (mohou to byt vystiizky z ¢asopis, filmova okénka, fotky atd.). Zaci
mohou v zZivé diskuzi s pedagogem hadat, o jakou postavu asi jde, jaky asi vede Zivot,
jaké méla détstvi, zda ji néco netrapi, spole¢né si pfedstavovat, co by to asi mohlo byt.
Nasledné kazdy dostane za ukol vymyslet si vlastni postavu (jak se jmenuje, kdy se
narodila, kde pracuje, ma néjakou slabost, jaké jidlo ma rada, co ji rozesméje, po cem
touZzi?) a tu vytvarné néjak ztvarnit (malbou, kresbou, kolaZi atd.).

JAK AUTOR VYMYSLI PRIBEH?

U rozvitéjsich a komplikovanéjsich pfibéhti provadi vétSina autort p¥ipravné prace,
aby vytvoftili ptibéh, ktery publikum co nejvice zaujme. UZ v ¢asech oralni tradice se
pfedavaly spolu s tradovanymi pfibéhy implicitné postupy zjednodusujici vytvareni
variant pfibéhti, nebo dokonce piibéhu uplné novych. Patii mezi né naptiklad
symbolika ¢isel, pravidelné se vracejici okruh protagonistli a antagonistu i zapletek

a podzapletek. Jako dobra ,laboratoi“ pro takovy zptisob prace s pfibéhem slouZi
klasické pohadky, které ¢asto maji své koteny pravé v lidové tradici.

Odpovédi na zakladni otazky (Kdo? Co? Jak? Atd.) miZeme pro vétsi pfehlednost s Zaky
zanaSet naptiklad do (pocitacem vytvorfené) tabulky. Neni nezbytné nutné pfi dalsi
praci vyuzit vSechny informace doslovné, ale méli bychom mit ramcovou pfedstavu

o riznych detailech.

Kruhové schéma ndm ma pomoci sefadit udalosti ptibéhu do kauzalniho fetézce.

V této fazi se soustfedime pfedevSim na hlavni postavu a na to, co proZiva. Kruhové
schéma samozfejmé neni nutné doslovné naplnit, ale mélo by nam pomoci pochopit, Ze
na sebe udalosti navazuji, jak se hrdina v priibéhu vypravéni méni a Ze smétuje
odnékud nékam.



Vypravéni a stavba pfibéhu 16

Kruhové schéma pfibéhu hrdiny je jednou z tradi¢nich pomucek pro scenaristy.
Ackoliv je jeho ptivod starsi, tak nejpopularnéjsi verze schématu pochazi z knihy The
Hero with a Thousand Faces (1949) od Josepha Campbella. Ten na zakladé poznatk
antropologt a religionistd a pod vlivem psychoanalyzy pfiSel s mySlenkou, Ze

v zakladu vSech mytickych pfibéhti napfi¢ kulturami je spole¢né schéma vypravéni. Je
potfeba mit na paméti, ze Campbellova cesta hrdiny v 17 krocich nema byt manualem
na sestaveni pfibéhu. Pfibéhy sestavené Zaky by nemély byt pouhou kopii kruhového
schématu. SpiS nam jde o to ukazat, Ze jsou jisté vypravéci postupy, které funguji napfic¢
kulturami, a Ze se jimi miiZeme inspirovat v nasich originalnich vypravénich.

Kruhové schéma neni samoziejmé jedinym moZnym zptisobem znazornéni pfibéhu.
Alternativu mohou pfedstavovat i samotna slova, pomoci kterych vypravéni
popisujeme. MiiZeme hovofit o ,vzestupu a padu*, kde sledujeme hrdinovy uspéchy
a neuspéchy, ,paralelnim vypravéni“, kdy sledujeme ptibéhy vice hrdint, nebo
,nelinedrnim vypravéni“, ve kterém jsou nam udalosti pfedstaveny nechronologicky
(napf. pomoci flashback).

Pfi rozhodovani o tom, co je pro ptibéh klicové a co ne, si mtiizeme pomoci schématem
uvadénym v kniZce, které zndzornuje cestu pfibéhem typickou pro fadu mytickych
vypraveéni.

Dalsi schéma s pojmy expozice, konflikt a feSeni ma Zakiim ukazat, Ze i filmy se, stejné
jako tfeba divadelni hry, déli vnitiné do nékolika casti. I kdyZ samoziejmé na rozdil od
dramatu nejsou pfechody mezi jednotlivymi segmenty ¢asto zietelné signalizovany.
Stfidani momentti napéti a uvolnéni pak souvisi se schopnosti upoutat a udrzet
pozornost divakd. Rozdéleni pfibéhu na mensi ¢asti a jeho schematické zaznamenani
muZe byt také nastrojem filmaru, ktery jim pomaha vypravéni naplanovat. Jestli Zaci
latce rozumi, si nejlépe ovétite na nasledujicim cvic€eni.

Schéma s vinkou je inspirované praci ucitele scenaristiky Syda Fielda a pfedstavuje
zjednoduSenou verzi jednoho z nejpopuldrnéjsich schémat vypravéni soucasnosti.
S rozdélenim pfibéhu na tfi ¢asti se dvéma body zlomu se setka kazdy student
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scenaristiky vSude na svété. Je dulezité si uvédomit, Ze ani toto schéma nema byt pouze
kopirovano, ale ma ndm pomoci pfemyslet nad ptibéhem pomoci jinych prostfedkd,
nez jsou slova. Je jen na autorovi, zda si vypravéni naplanuje ve tfech, ¢tyfech, osmi
nebo vice segmentech.

OBLIBENY FILM A SCHEMA VYPRAVENI

Smyslem cviceni je, aby Zaci abstrahovali od pojeti pfibéhu jako vypravéni slovy.
Grafické znazornéni piibéhu by jim mélo umoznit zaméfit se na to, jak pfibéh prozivali
emocionalné, kdy se ve filmu objevily hadanky a kdy jejich feSeni, nebo jak se spolu
potykali protagonisté a antagonisté v priibéhu filmu. Neexistuje jedno spravné feseni.
Dokonce i dva Zaci znazornujici jeden film mohou nakreslit zcela odliSna schémata.

Jak by mohlo feSeni takového ukolu pfipadné vypadat, se miliZete podivat zde. [EE[E

Ok

FILMOVA SCENARISTIKA

Postupy vzniku filmovych scénaft se samoziejmé 1isi, celé jedno odvétvi filmovédné
literatury se vénuje proménam tohoto oboru z historické perspektivy, ale i tfeba
tomu, jak se pristup liSil regionalné nebo v zavislosti na tom, o jaky druh filmu jde
(jinak vznikaji scéndfe pro dokumentarni film, jinak pro hrany a jinak tfeba pro
televizni seridly). Pfedestfeny postup je takovym zlatym, univerzalnim standardem,
zohlednujicim vSechny potfebné faze rozpracovani, od kratkého zachyceni namétu po
technicky scénaf, obsahujici uz instrukce pfimo pro nataceni filmu.

KRATKY ROZHOVOR DVOU POSTAV

Pfi praci v hodiné je diilezité zadat pti skupinové praci vSem stejnou komunikaéni
situaci, aby si zaci pfi nasledné prezentaci mohli v konfrontaci uvédomit rozdilnost
feSeni a zvladani takového ukolu. V pfipadé dostatecné casové dotace se nabizi

i moznost, aby nékterou z kratkych etud zkusili pfimo ztvarnit. Zaci si diky cvi¢eni
mohou uvédomit, jak naro¢né je napsat realisticky ptisobici dialog. I to, co mutZe
pusobit jako dobfe napsané na papife, nemusi znit pfirozené ptimo v feci.


https://filmouka.cz/vysledky/vi/5/
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PROTIKLADY

Zaci si vyzkousi vytvorit herecké dvojice tak, jak s nimi pracovali filmafi v dobé
némé grotesky. Tedy vytvofrit protiklady, které se vzajemné budou doplnovat

a vytvaret komické situace.

Z4ci dostanou za tikol hledat jakékoli protiklady v realném Zivoté. Zkuste si vymyslet

a nakreslit protikladné postavy. PouZijte pfti jejich konstrukci klasickych geometrickych
tvart. Diky tomu se vam budou vizualné protikladné postavy lépe vymyslet. Nasledné
kazdé postavé vymyslete charakterové vlastnosti.

CO ZNAMENA VYPRAVET PRIBEH?

Autofi pfibéht nepracuji jen s postavami, ndpady a schématy, ale i s jeSté
konkrétnéjsimi prostfedky, které se v zavislosti na médiu méni. [lustra¢ni priklad

v pfirucce ukazuje, jak pro autora prozy jsou timto zakladnim nastrojem slova, s jejichz
pomoci li¢i postavy i jejich prostfedi a zaroven prostfedkuje dialogy mezi postavami.
Naopak autor, vétSinou ale minimalné dva autofi komiksu sice také pracuji se slovy,
ta ale slouZzi vétSinou hlavné k vyjadfeni dialogli postav a nékterych abstraktnéjsich
souvislosti (specifikace mista a ¢asu, vnitfniho monologu apod.), podoba postav

a prostfedi se zde ztvarnuje graficky. Autofi komiksu jsou také vice limitovani po¢tem
,zakladnich prvkid*, tj. komiksovych okének, jejichZ prostfednictvim pfibéh vypravi.
Musi proto dobfe volit, ktery moment z celkového pfibéhu zvoli, a to s pfihlédnutim
k jeho vyrazové sdélnosti, ale i navaznosti na okénko pfedchazejici i nasledujici.
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KOMIKS

Zaci si vyzkousi vytvarnou formou ztvarnit piibéh.

Z4ci dostanou za kol pfinést si do hodiny néjaky zajimavy piibéh. Historku ¢i ptibéh
z novin, vzpominku atd. Podminkou je, aby se dal odvypravét v ramci jedné minuty

a mél pouze jednoho hlavniho hrdinu a aby mél zacatek, prostfedek, konec a zapletku,
ktera se néjak vyfesi. Nasledné Zaci dostanou za ukol tento pfibéh komiksové ztvarnit
(je dobré pfinést ukazky rtiznych komikst).

PRACE S UKAZKOU

V tomto cviceni budeme pracovat s ukazkou z filmu, ve které se vyuziva ramcové
vypravéni a vypravé¢. Ramcové vypravéni tvori zakladni situaci, ktera ohranicuje
piibéh. MiZe to byt tfeba situace, kdy si postavy vzdjemné vypravéji strasidelné
historky. Vypravéc v ukazce funguje jako privodce tzv. ptibéhem v pfibéhu, coz je
reprezentovano jeho hlasem a komentafi udalosti.

Odpovédi na otazky ze cviceni naleznete zde.

JAKE MOZNOSTI MAJi FILMARI?

Vypravéni prostfednictvim obrazu a zvuku (azZ na vzacné vyjimky) se ve filmu odbyva
v propojeni a soubézné. Mezi charakteristiky filmui vznikajicich v éfe tzv. klasického
Hollywoodu patfilo, Ze soucinnost hlavnich sloZek filmu (obraz, zvuk, stfih) byla takika
v dokonalém souladu a divak si jich pokud moZno viibec nemél samostatné vS§imat. VSe
bylo vyladéno tak, aby si co nejlépe uzival zaZitek z filmu, opojeni moZnostmi uméni
pohyblivého, mluviciho obrazu. Mluvilo se o ,neviditelném* stfihu, ktery neptisobil
rusivé, ale naopak vedl pozornost divaka k udalostem diilezitym pro vypravéni. To
stejné platilo pro obrazovou i zvukovou sloZku. A ackoliv se vypravéni proménuje,
popularni filmy se stale nataci tak, aby neupozornovaly na to, jak jsou vypravény

a divak se jimi mohl nechat unaset S tim souvisii to, Ze film disponuje moZnosti velmi
realistického znazornéni postav, prostfedi a udalosti. To ale neznamena, Ze se filmari
musi za kazdou cenu snazit o realisticnost. Nékdy mohou naopak usilovat o stylizaci
nebo kombinovat realisticnost a stylizovanost, a tim ménit efekt, ktery to ma na
divaky.


https://filmouka.cz/vysledky-web/06-01/
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=112 JAK VYPRAVENI VNIMAJI DIVACI A KDE SE DIVACKA
OCEKAVANI TVORI?
Podobné jako autofti skladaji pfibéh ze zakladnich prvkd, ¢ini tak i divaci filmt
nebo tfeba ¢tenafi knih. Je to zpravidla tak trochu detektivni prace, protoZe vzdy na
zacatku vime o pfibéhu mnohem méné neZ autor. A to i v pfipadé filmovych adaptaci
literarnich dél, malokdy se k nam totiZ dostane dokonaly pfevod prozaického textu
do podoby filmu. A tak podobné jako detektiv na uvod pfibéhu néco zjiStujeme
- konkrétné v naSem ptipadeé, kdo jsou hlavni a vedlejsi postavy a jaké jsou mezi
nimi vztahy, kde se pfibéh odehrava a kdy. S postupujicim déjem identifikujeme
a potvrzujeme si, je-li pfibéh vypravén chronologicky, retrospektivné nebo je tfeba
uplné prehdzeno poradi déjovych ¢asti a proc. I to je soucasti zaZitku ze ¢teni knih,
komiksti nebo koukani na filmy.
Podstatnou soucasti zazitku je také ocekavani, at uz subjektivni (nas osobni vztah
k latce, Zanru, autorovi atd.), tak objektivni (vyvolané propaga¢nimi materidly,
nastinujicimi zapletku pfibéhu a jeho okolnosti).

2114 CO SE DOZVIME Z EXPOZICE

Smyslem expozice je pfedstavit divakiim zakladni informace o postavach, prostfedi
a pfibéhu. Expozice se nachdzi na zac¢atku a v tradi¢nich pfipadech bychom na
konci expozice méli jako divaci uz védét, kdo jsou hlavni postavy a co je jejich cilem.
V nékterych ptipadech ale mohou autofi zamérné toto pravidlo poruSovat. Se Zaky
muzeme diskutovat o tom, zda expozice u daného filmu splnila svou funkci, zda se
dozvédéli vSe podstatné a zda dokaZou na zakladé expozice odhadnout, o ¢em film
bude. Mohou nastat situace, kdy divaci uz po zhlédnuti expozice odhadnou konec
filmu. V takovém pifipadé stoji za komentaf, zda ma smysl vypravét predvidatelny
ptibéh.
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Odpovédi na otazky ze cviceni naleznete zde.

SOUHRNNE CVICENI

1 Ano, s ptfibéhy se setkdme skoro vSude, takZe i na socidlnich sitich.

2 Vypravéc a autor nejsou totoZni. Zatimco autor je ¢lovék, ktery vypravéni vymyslel,
tak vypravéc je soucasti pftibéhu - postava nebo jen hlas, ktery nas vypravénim
provazi.

3 V literatufe mame k dispozici jen psany text, takZe mame prostor véci popisovat,
pronikat do nitra postav, které mohou navic rozvla¢né diskutovat. V komiksu mame
k dispozici obrazky a podstatné méné textu.

4 Stoji samoziejmé za zvazZeni, jestli ma takova ¢innost néjaky vyznam. Pokud si
ale Zaci vzpomenou, co znamena pojem ozvlastnéni, tak by jim takové soukromé
vypravéni mohlo pomoci nahlédnout svét jinyma ocima - o¢ima postav svych
piibéhu.



https://filmouka.cz/vysledky-web/06-02/
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